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Jak zalozit a ridit turnaje

Rizeni turnaju se sklada ze dvou hlavnich &asti: prvni &ast — priprava turnaju (je vhodné
si turnaje a hraci sal pfipravit dopfedu v klidu, je$té nez na turnaj vyrazime) a druh& ¢ast —
prihlasky hraci, losovani a fizeni turnaji probiha jiz v hracim séle.

Priprava na turnaj
Zalozeni novych turnaja

Prvnim krokem je zalozeni turnaju, které se budou hrat, a které budeme pozdéji v hracim
sale pomoci Leguana Fidit. V. menu Turnaje klikneme na volbu Seznam turnaju. Klikneme
na ikonu Novy nebo pouZzijeme klavesu Insert (novy zaznam se vzdy ve vSech tabulkach
a formulafich zaklada pomoci ikony Novy nebo klavesou Insert). Vybereme moznost
Pripravit turnaj, ktery se bude teprve hrat. Otevie se formular Turnaj — novy zaznam.
Vyplnime Datum (mezernik=dnes$ni datum, - o den zpét, + o den dopfedu), Typ turnaje

z Ciselniku, Misto konani, Kolo a Hraci misto pouze v pfipadé, Ze se turnaj zapocitava
do nékterych zebfickl podle téchto kritérii, dale Startovné (pro dvojice celkové startovné
za dvojici), Procento nasazenych hracua a Typ pavouka. Zvolime-li jednostranného
pavouka, muzeme jesté vybrat turnaj, do kterého Leguan hrae automaticky pfihlasi, kdyz
prohraji v zakladnim nebo v prvnim kole (tento doprovodny turnaj odpadliki musi byt
predem stejnym zpusobem jiz zalozen). Novy turnaj uloZzime tladitkem s disketou nebo
klavesovou kombinaci Ctrl+Enter (plati pro ukladani v kterémkoliv okné nebo formulari).
V tuto chvili mame zalozeny prazdny turnaj bez hracu. DalSi turnaje zaloZzime stejnym
zpUsobem.

Zalozeni hraciho salu

V menu Turnaje klikneme na Hraci saly. Po otevieni okna Hraci saly klikneme na ikonu
Novy nebo pouzijte klavesu Insert. Otevie se formular Hraci sal — novy zaznam.
Vyplnime Datum (stejné jako u turnaju, které se v tomto hracim sale budou hrat) a Misto,
kde se turnaj hraje. V tabulce Seznam turnaiji v hracim sale pfidame do hraciho salu
turnaje (ikona Novy nebo klavesa Insert), které v ném budeme hrat. Otevie se okno se
seznamem turnajd, které je mozné v tomto hracim sale hrat. Vybér turnaji do hraciho sélu
provedeme zaskrtnutim poli¢ka ve sloupci Zap vzdy u pfislusného turnaje. Jsou to ty
turnaje, které jsme zalozZili v pfedchozim kroku. Vybér turnaju ulozime a ulozime téz Hraci
sal kliknutim na tlacitko s disketou nebo Ctrl+Enter.

Mame zalozeny hraci sal a vSechny turnaje, které se v ném budou hrat. Pfipojime se
k serveru a provedeme aktualizaci dat. Nyni jiZ mizeme odjet na turnaj.
Prihlasky hracua do turnaji

Nejdfive musime vybrat turnaje, do kterych chceme hrace pfihlaSovat. Z menu Turnaje
volbou Vybér probihajicich turnaji vybereme turnaje (zaskrtnutim ve sloupci Zap), do
kterych budeme hrace pfihlaSovat. Pak z menu Turnaje volbou Prihlasky do



probihajicich turnaji otevieme okno s pfihlasenymi hragci. Klikneme na ikonu Novy, nebo
pouzijeme klavesu Insert, otevie se formular Prihlaska do turnaje — novy zaznam.
Vybereme turnaj, do kterého se hra¢ hlasi. HraCe mizeme zadat bud vyplnénim jména
nebo jeho ¢asti, pfipadné rodného ¢&isla nebo registraéniho €isla. Neni-li zadany text
jednoznacny, otevie se seznam hracu a z néj vybereme konkrétniho hrace, kterého
klavesou Enter vlozime do pfihlasky. Neni-li hra¢ v seznamu, zkusime jej vyhledat.
Klikneme do sloupce, v kterém chceme hledat a zacneme psat hledany text. Okno pro
hledani se otevie automaticky. Chceme-li jej otevfit ruéné, pouzijeme ikonu dalekohledu,
po napsani textu upfesnime parametry hledani. Neni-li hra¢ nalezen, mizeme rovnou

v seznamu hracu pfidat nového ikonou Novy nebo klavesou Insert. Otevie se formular
pro kontrolu rodného Cisla, kde si ovéfime, zda hra€ v systému Leguan opravdu neni.
Pokud skute¢né hra€ v seznamu neni, otevie se formular Hra€ — novy zaznam, kde
vyplnime povinné udaje Jméno a Rodné ¢islo. U cizincll zaskrtneme policko Cizinec a
vyplnime Datum narozeni a Pohlavi. Vhodné je u novych hracu vyplnit idaj Obec pro
lepSi identifikaci. Formular ulozime. Po aktualizaci tabulek vybereme dvojklikem nebo
klavesou Enter nové zadaného hrace. Tim se vratime zpét do formulare Prihlasky do
turnaje. Pfihlasku uloZime. Hrac se objevi v seznamu pfihlasenych a otevie se nova
prihlaska do stejného turnaje s dal§im pofadovym Cislem. Kliknutim na text pfed udaiji
Jméno, Rodné cislo nebo Licence urc¢ime polozku, kde bude kurzor pfi pristim otevieni
nové piihlasky. Timto zplsobem pfihlasime postupné vSechny hrace do vSech turnaji. Na
zaveér provéfime, zda mame piihlaSené opravdu vSechny hrace, po rozlosovani jiz nelze
hrace doplnit. Nyni zavieme okno s pfihlaskami.

Losovani turnaju

Z menu Turnaje zvolime Vybér probihajicich turnaji nebo Seznam turnaja. Z obou
oken muzeme jednotlivé turnaje otevfit a rozlosovat kliknutim na tlac¢itko Losovani.
Pockame na dokonceni losovani, zaskrtneme policko Ukongéit losovani a ulozime. Takto
rozlosujeme vSechny turnaje. Dokud neni zaskrtnuto policko Ukong¢it losovani, nezobrazi
se pavouk turnaje pfi fizeni turnajl. Turnaje, které zacinaji pozdéji, mizeme rozlosovat a
zadit hrat pozdsji. V tomto pfipadé uzavieme okno Rizeni turnajd, pak ukongime losovani
zaSkrtnutim tlacitka v pFislusném opozdéném turnaji, ulozime zmény a opét otevieme
okno Fizeni turnaju. Novy turnaj se jiz objevi, je nutné mu pfidélit terCe, viz nize.



Rizeni turnaju
1! POZOR !!!

Zasadni podminkou pro zdarny prabéh je ulozeni vSech provedenych zmén

v predchozich krocich. Je-li jiz jednou ukonéeno losovani a spusténo Rizeni turnaju,
nelze jiz pridavat dalsi hrace do turnaje. Pridani hrace nebo pripadné prelosovani
turnaje, ktery byl jiz rozehran, zpasobi kolaps vSech jiz rozehranych turnaiji, nejen
toho turnaje, se kterym bylo takto nekorektné zachazeno!

Okno Rizeni turnaji je mozné bé&hem hry kdykoliv uzavfit, je mozné i ukongit Leguana i
vypnout nebo restartovat pocitac. Po opétovném spusténi Leguana budou vSechny turnaje

ve stejném stavu jako pfed uzavienim okna, ¢as bézici na jednotlivych ter€ich ,b&zi i pfi
vypnutém PC, a tudiz ukazuje stale spravny ¢as trvani jednotlivych zapasu.

Zavieme véechna okna a otevieme z menu Turnaje volbu Rizeni turnaja. Vybereme
hraci sal podle mista a data konani. Otevfe se okno hraciho salu s terci. Nejdfive musime
nastavit parametry hraciho salu a jednotlivych turnaja.

Popis menu Nastaveni

Pocet terch — v tabulce pro kazdy turnaj nastavime terce, na kterych se bude hrat (Ize
pozdéji ménit), napf. takto: 1-7,10,15,20-25. Dole vypInime povinny udaj Celkovy pocet
terca v hracim séle. Ulozime nastaveni tlacitkem OK, na hracim sale se objevi tolik tercu,
kolik jsme zadali do udaje Celkovy pocet tercu. Vybér turnaju pro jednotlivé terce
muzeme ménit klikanim pravym tlacitkem mysi. Kazdym kliknutim se méni postupné k
terCi pfifazeny turnaj. Kromé toho méa kazdy ter¢ jesté stav Neobsazen a Porucha.
Neobsazen znamena, Zze se momentalné na terc¢i zadny turnaj nehraje, ale v pfipadé
potfeby je mozné ter€ pouzit. Stav Porucha signalizuje, Ze ter¢ ma technickou zavadu, a
tudiz na ném neni mozné hrat.

Casové limity — polozka uréuje, po jaké dobé& se méni barvy pisma nebo celého pole
terCe a zapasu. Uplynutim doby zapasu zacne pole ter€e a zapasu v hracim planu blikat a
upozornuje, ze utkani prfesahlo pfedpokladany ¢as. Limit pro nastoupeni hracu ke hie
zméni po nastaveném cCase barvu pisma. Je tfeba mit zaskrtnutou volbu Zapnout stopky
pred potvrzenim vybraného zapasu (pfednastaveno implicitné).

Barevné schéma — barevné schéma umozriuje ménit barvy vSech poli a textu.

Prednastaveny vysledek — volba urcuje, jaky vysledek se zobrazi, pokud k zadani
vysledku pouzijeme pouze kliknuti mysSi na vitéze nebo ¢tecku ¢arového kodu. Vysledek
muazeme upravit.

Tisknout zapisy o utkani — volbu pouzijeme pouze v pfipadé, ze zapisy budeme pouzivat
(musime mit pfipojenou tiskarnu a ta musi byt ve Windows nastavena jako vychozi). Po
kliknuti na volbu Tisknout zapisy o utkani se vpravo na listé okna hraciho salu objevi
nova ikona znazorfujici tiskarnu. V této chvili je jesté neaktivni.

Ekonomicky tisk — je-li volba aktivni, tiskne se nazev turnaje, jména hracu a velké cislice
na zapisu o utkani 50% Sedou, aby se $etfil inkoust, pfipadné toner. Nékteré tiskarny tento
rezim neumoznuji (nevytiskne ne nic), pak je nutné volbu deaktivovat a tisknout pinou
¢ernou barvou.



Vlastni fizeni turnaja
Nyni mazeme pfistoupit k fizeni turnaja.
Nasazeni hraci na ter¢

Nasadit hrace na ter€ je mozné jak z okna terc(, tak z oken pavouku jednotlivych turnaja.
Okno s pavoukem se zobrazi volbou Prejit na s naslednym vybérem turnaje.
Nejjednodussi je pouzit okno terl. Klikneme na ter¢, kde nikdo nehraje, otevie se okno
Umisténi hracu na ter¢ s prednastavenymi hraci, které systém urci podle optimalizacniho
algoritmu ke hfe. Hrace potvrdime tlacitkem OK. Pokud vybér z néjakého divodu
nevyhovuije, je mozné tlacitkem Dalsi hraci vybrat dalsi hrace v poradi ke hre, pfipadné
prepnout ter€ na jiny turnaj tlacitkem DalSi turnaj. Pokud je zaskrtnuté tladitko Zapnout
stopky, za¢ne po nasazeni hracu bézet ¢as. Pokud ne, hraci jsou jen pfipraveni ke hfe,
stopky spustime kliknutim na ter€. Tuto variantu je mozné pouzit napf. v pfipadé, ze
chceme, aby zagal béZet €as az ve chvili, kdy rozhod¢i vyhlasi z vytisténého zapisu jména
hracl, pak teprve klikneme na pfislusny ter¢, béZici €as zapasu pak vice odpovida
skute€nosti. Je-li aktivni volba Tisknout zapisy o utkani, ihned po nasazeni hra¢a na ter¢
se zaktivuje ikona tiskarny a vedle ni se zvyrazni Cislice 1 (jeden zapis k tisku, na stranku
A4 se vejdou 4 zapisy). Nyni je mozné zapis vytisknout kliknutim na ikonu tiskarny.
vSechny 4 z4pisy najednou. Tisknout pfes klik na ikonu je mozné vzdy, jakmile je v tiskové
fronté alespori jeden zapis.

Zadani vysledku zapasu

Vysledek zapasu je mozné zadat kliknutim na ter¢, jehoz zapas se dohral, nebo kliknutim
na pozici v pavouku, nebo ¢teCkou ¢arového kédu sejmout kdd vitéze. Pouzivame-li
¢teCku, musi byt aktivni okno s terci. Kliknutim na jméno vitéze se pouzije prednastavené
skore z menu Nastaveni. Vysledek je mozné zménit. Po ulozeni vysledku se ihned
nabidne nasazeni dalSich hracl na terc. Tento postup se opakuje az do dohrani vSech
turnaju.

Tisk vysledkové a vyplatni listiny

Vysledkovou, pfipadné vyplatni listinu je mozné vytisknout z tabulky Vysledkova listina.
Tabulka se zobrazi volbou Vysledkova listina a vybérem pfislusného turnaje. Dale
pouzijeme ikonu Tiskarna v horni nastrojové listé pod hlavni nabidkou. Pfed tiskem
vyplatni listiny ozna¢ime hrace, které chceme na vyplatni listiné mit.

Dalsi funkce

DalSi podpurné funkce jsou dostupné po kliknuti pravého tlacitka mysi na ter¢i nebo na
pozici pavouka. Jsou to zména terCe, nastaveni ¢asu, storno zapasu a na pozici pavouka
jesté blokovani pozice. Blokovani pozice slouzi k tomu, ze automat, ktery nasazuje hrace
na ter¢, nenasadi hrace, ktefi Cekaji na blokované pozici, dojde k zastaveni hry v této Casti
pavouka. Blokovani se pouziva k vyrovnani hry v riznych vétvich pavouka. Kazdy pavouk
ma vestavéné skryvani odehranych kol, aby byl co nejpfehlednéjsi. Zobrazit a opét skryt
odehrana kola je mozné pomoci Sipek vpravo od tladitka Vysledkova listina. Pro lepsi
informovanost hracu jsou pfipravena dalSi informacni okna sdruzena v menu Info v okné
s terCi. VSechna tato informacni okna jsou okna nezavisla na hlavnim okné Leguana, je



mozné je umistit na libovolné misto plochy Windows. Pfi rozSifeni plochy na vice monitoru
je mozné tato okna zobrazovat na druhém, pfip. tfetim monitoru nebo na platné pomoci
projektoru. U informacnich oken je mozné podle potieby ménit velikost a umisténi.

Popis menu Info

Terce — okno s terci, na kterych se hraje, opakovanym stiskem pravého tlaCitka mysSi
muzeme prepinat zobrazeni pouze tercd, na kterych se pravé hraje nebo zobrazovat
vSechny terCe

Pripravi se — seznam hracu, ktefi ptjdou brzy hrat

Pribézné vysledky — okna s prubéznymi vysledky jednotlivych turnaji je mozné zobrazit
soucasné. Jejich obsah se automaticky aktualizuje béhem hry, neni tfeba je nijak
obsluhovat. Pokud se hraci do okna nevejdou, za¢ne text rolovat. Rychlost rolovani je
mozné ovlivnit rotaci kolecka mysi. Pravym tlaCitkem mySi pfepindme fazeni hracda bud
podle umisténi nebo podle abecedy.

Po ukonc&eni turnaja je vhodné se co nejdfive pfipojit k serveru a spustit datové prenosy.



